
 FAC/JTAG

 Callsign: Pos: Miscellaneous:

 Elements

 Callsign: Pos: Type Weapons:

 Callsign: Pos: Type Weapons:

 Callsign: Pos: Type Weapons:

 Callsign: Pos: Type Weapons:

 9-Liner

 IP / BP

 Heading

 Distance

 Elevation

 Target Description

 Target Location

 Type Mark

 Friendlies

 Egress

Close Air Support / Air Support Controller Vordruck



 A Alpha  H Hotel  O Oscar  V Victor  0 Zero  7 Seven
 B Bravo  I India  P Papa  W Whiskey  1 Won  8 Ate
 C Charlie  J Juliett  Q Quebec  X X-ray  2 Too  9 Niner
 D Delta  K Kilo  R Romeo  Y Yankee  3 Tree  100 Hundred
 E Echo  L Lima  S Sierra  Z Zulu  4 Fo-wer  1000 Thousand
 F Foxtrot  M Mike  T Tango  - Dash  5 Fife  decimal point Point
 G Golf  N November  O Uniform  6 Six  full stop Stop

NATO phonetic alphabet

Brevity Terms
Brevity Terms Allgemein Brevity Terms Kontaktmeldung
CONTINUE Setzte die aktion fort CONTACT Spezifische Referenz erkannt, Sensorkontakt etc.
ABORT Abbruch der Mission / Aktion / Aufgabe LOOKING Gegenteil von CONTACT
CLEARED HOT Feuererlaubnis für DIESEN Einsatz auf DIESES Ziel (I + II) VISUAL Freundliches Fluggerät oder Bodenposition erkannt
CLEARED TO ENGAGE Feuerfreigabe während eines Typ III -Einsatzes BLIND gegenteil von VISUAL
SPLASH Waffe ist eingeschlagen / Waffeneinsatz positiv (Bomben, Raketen) TALLY Feind visuell erkannt
HIT(S) Waffen haben getroffen / Ziel wurde getroffen NO JOY Gegenteil von TALLY
MISS(ED) / CLEARD Waffen haben nicht getroffen / Kein Schaden zu sehen
ENGAGEMENT COMPLETE Typ III- Angriff ist beendet Brevity Terms Navigation
(WEAPON) AWAY Einsatz einer bestimmten Waffe, z.B. BOMBS AWAY INBOUND Flugzeug kommt an bzw. erreicht das Zielgebiet
DANGER CLOSE CAS im NAHBEREICH, mit eigenen Verlusten gerechnet wird. ON STATION Spezifische Position wurde erreicht (geeignet bei Helikoptern)

FEET WET/DRY Flug über Wasser / Land
Brevity Terms Laser OFF (DIR) Abflug in spezifizierte Richtung
10 SECONDS Laser vorbereiten
LASER ON Laser einschalten Brevity Terms Waffen
LASING Laser eingeschalten GUNS Hauptkanone
SPOT Laser erkannt RIFLE Raketen
NEGATIVE LASER Laser nicht erkannt PIG(S) Bombe(n)
TERMINATE Laser deaktivieren
SHIFT Ziel wechseln

Brevity Terms Sonstige Notizen:
NO FACTOR Keine Bedrohung
SCRAMBLE Alarmastart
PLAYTIME Time on Station
WILCO Will comply with recived instructions - habe verstanden
WINCHESTER Munition aufgebraucht / Waffe nicht nicht einsatzbereit
HOT Es durch feindliche/freundliche Kräft zu Beschuss kommen
COLD In dem Gebiet wird kein Beschuss erwartet
SMOKE (MARK) Einsatz von Rauchkörpern/WP an einer bestimmten Position
BANDIT Feindliches Fluggerät
TALK ON verbale Zielbeschreibung


